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eContent Categories matrix

Type of 
eContent

Producer

Learners/Audience

Foundational 
Stage  (3-8 
years or 
ECCE 3-6 & 
Class I and II) 
Learners

Preparatory 
Stage (8-11 
years or 
Class III to V) 
Learners

Middle 
Stage (11-
14 years 
or Class 
VI to VIII) 
Learners

Secondary 
Stage (14-
18 years or 
Class IX to XII) 
Learners

Teacher 
Education-
Stage (Pre-
Service & 
in Service 
Teachers ) 
Learners

 Adult 
Education

Audio

Government 
Organisations(NCERT/ 
SIETs/EMMRCs/CEC/RIEs/ 
Others)

Independent eContent 
Creators/Institutions/ 
(other than the Govt.)

Teachers/Teacher 
Educators

College Students 
(In Diploma/UG/
PG programs or PhD 
Scholars)

Children NA NA

Video/
Animations

Government 
Organisations(NCERT/ 
SIETs/EMMRCs/CEC/RIEs/ 
Others)

Independent eContent 
Creators/Institutions/ 
(other than the Govt.)

Teachers/Teacher 
Educators

College Students 
(In Diploma/UG/
PG programs or PhD 
Scholars)

Children NA NA

New Media 
[(Immersive 
Experience/
XR in 
Education, 
Digital 
Educational 
Games and 
Apps)]

The learner/audience categories, as stated above, do not apply to this category. Still, the audience would 
remain the stakeholders of Tthe education sector (Teachers, School Administration, Educational Institutions, 
Children, and Parents)

Note : CIET, NCERT reserves its right to merge any categories at the stage of evaluation.
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ABOUT THE CATEGORIES OF THE COMPETITION

Type of Media
Educational eContent comes in a variety of formats. Some varieties with examples have been listed 
down below for reference.

	 1. 	 Video

		  A video can be considered an animated or motion picture that includes audio to provide 
viewers with academic knowledge and information.

		  The videos must be in professional / broadcast medium, i.e. .MOV or .AVI, .MP4, .MKV, .WAV 
format with a resolution of 1920 x 1080 (High Definition (HD)]. Avoid low-quality formats like 
.3gp, .mpv.

		  There are a variety of formats in videos based on the style of presentation, content, etc. Some 
of the popular formats are as follows:

	 1.	 Documentaries
	y Educational Documentaries: In-depth explorations of historical events, scientific phe-

nomena, cultural studies, or social issues aimed at educating viewers
	 Eg:https://drive.google.com/file/d/1DDRDM6gyOlMstwaNJxKW8V8xNaPqthOk/

view?usp=drive_link 
	 Eg:https://drive.google.com/file/d/1jf-e1eva3ukRJpuN4IJw7vXphboWcv0O/view?us-

p=drive_link
	 Eg:https://drive.google.com/file/d/1nR8xK9Ly8ek38qfYRdFVYkQH4igIbHTp/view 

	y Environmental Documentaries: Focus on the burning environmental issues, including 
facts, stats, concepts, and research studies

	 Eg:https://drive.google.com/file/d/1hMd7HBqsABKIOZSPN6xVs1UFy9bM-yA2/view?us-
p=drive_link 

	y Biographical Documentaries: Focus on the life and achievements of notable individu-
als, providing educational insights into their contributions and ideas	

	 Eg:https://youtu.be/-gu0egv9nE0?si=fGopT5-HeFAO31EI

	 2.	 Animated Educational Videos
	y Explainer Animations: Short, animated videos that break down complex concepts into 

easily understandable visuals and narratives.
	 Eg:https://drive.google.com/file/d/1SW10uPr6lg7cCWguadtxUBC4I916ObqL/view?us-

p=drive_link 
	 Eg:https://drive.google.com/file/d/1jN8SkE3OXx9bpGItRI3MX1Yd34g-fJg4/view?us-

p=drive_link 
	y Educational Cartoons: Animation aimed at younger audiences, teaching concepts 

through stories, characters, and visuals.
	 Eg:https://drive.google.com/file/d/1whdqWzr75t1gj8diHOGE58hAle_mm2II/view?us-

p=drive_link  (Stop Motion Animation)
	 Eg:https://drive.google.com/file/d/1P_kz6fhD5BZuU_5XrxMvxISHDwYe27CW/view?us-

p=drive_link 
	 Eg:https://drive.google.com/file/d/1xR1eBQoR7hySQlOrhV5lq64FV9Rcfnc1/view?us-

p=drive_link 

	 3.	 MOOC (Massive Open Online Course) Videos
	y Course Modules: Videos that are part of more extensive online courses, covering topics 

in a structured, curriculum-based format.
	 Eg:https//youtu.be/H8SzjNBdly4?si=9lXzkaj7Va7oVge2 
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	y Guest Lectures: Videos featuring guest speakers or experts as part of an online course, 
providing diverse perspectives on the course material.

	 4.	 Field Trip Videos
	y Virtual Field Trips: Videos that take viewers on guided tours of museums, historical 

sites, natural environments, or scientific labs, with expert commentary.

	 5.	 Educational Drama
	y Dramatisations: Video reenactments of historical events, literature, or social issues 

used to teach and engage viewers in a narrative format.
	 Eg:https://drive.google.com/file/d/11dGW0uCnTd5cmqGwVj4XnHvpmnttBHJp/

view?usp=drive_link 
	 Eg:https://drive.google.com/file/d/1XFhOKO8IUCdZeYE7c3Y6kXcolj5b92If/view?us-

p=drive_link 
	y Role-playing videos: These videos feature actors playing out scenarios that teach 

specific skills, such as conflict resolution or counselling.
	 Eg:https://drive.google.com/file/d/1vdLmBz9Un2n6Oen2ehac39ffjJX3bZ3A/view?us-

p=drive_link (Pedagogy Based)

	 6.	 Lecture Videos
	y Recorded Classroom Lectures: Videos of live lectures delivered in a classroom setting, 

often used for distance learning.
	 Eg:https://drive.google.com/file/d/1v45ODh8rjKZb2jYhTZy4_XH_SlDIFaNy/view?us-

p=drive_link 
	y Studio-Recorded Lectures: Lectures specifically recorded for online courses or educa-

tional platforms, often with enhanced production quality.

	 7.	 Language Learning Videos
	y Conversational Practice: Videos that teach languages through dialogues, cultural in-

sights, and vocabulary building.
	 Eg:https://youtu.be/7PXGJUu8cVg?si=SAkSZkBtlWZ5JCoz

	y Grammar and Vocabulary Lessons: Structured lessons focusing on specific language 
skills, often using subtitles and repetition for reinforcement.

	 8.	 Art and Cultural Videos
	y Videos showing the traditional arts and cultures of different regions and communities 

act as a form of preserving the tangible heritage and sometimes themselves becom-
ing the intangible heritage.

	 Eg:https://drive.google.com/file/d/13luiBxeGQ6Se85TEvwDAzbnsBdn4X1z9/view?us-
p=drive_link 

	 Eg:https://drive.google.com/file/d/1Ah-cd9g3w7PqzC9fouC5SCcz3sdw_O_k/
view?usp=drive_link 

	y Instrument Tutorials: Videos teaching how to play musical instruments, often includ-
ing step-by-step instructions and practice exercises.

	 Eg:https://drive.google.com/file/d/1GlKJeviZmS1m5uk_sb6p0KVXCRRAeeT6/view?us-
p=drive_link 

	 9.	 Health, Physical & Life Skills Education Videos
	y Fitness Instruction Videos: Videos that guide students through exercises are often 

used in physical education programs.
	 Eg:https://drive.google.com/file/d/1WzoPob_JcIwyhXIBd63IvDVvg37ofHtG/view?us-

p=drive_link 
	y Health Education Videos: Content focused on health topics like nutrition, mental health, 

or sexual education.



4 : All India Children’s Educational eContent Competition (AICEeCC) 2024-25 

	y Life Skill Videos:
	 Eg:https://youtu.be/GnGEWc8aVXc?si=9hNc1n5knJSuVTEe

	 10.	 Art Technique Demonstrations: Videos that demonstrate specific art techniques, such as 
painting, drawing, or sculpture.

		        Eg:https://youtu.be/dmkbP_nf8AI?si=fXX0sB-FAExr0mCY

	 11.	 Special Needs Education Videos
	y Sign Language Videos: Educational content presented in sign language for students 

with hearing impairment.
	 Eg:https://drive.google.com/file/d/13842Fl_NzcODnOhAbAtOlF01cXaXMAl1/view?us-

p=drive_link 
	y Sensory Learning Videos: Videos designed with sensory elements to support learners 

with special educational needs, such as autism.

	 12.	 Experimental Learning Videos
	y Science Experiments: Videos demonstrating scientific experiments, explaining the 

process, and discussing the results.
	 Eg:https://youtu.be/G9uE9kgVo5s?si=2b2_BUn7ypOwQDJj 

	 13.	 Project-Based Learning Videos: Videos that show the process of completing a project are 
often used in STEM education to illustrate problem-solving and design thinking.
	 Eg:https://drive.google.com/file/d/1wu0_gBqr_obsmP4yOZUxRLFf3fDOYK-K/view?us-

p=drive_link 
	 Eg:https://drive.google.com/file/d/1PKyzNuEcpyqN7flBVhcdoK8AbJEq8HIY/view?us-

p=drive_link (demonstration video for teachers, how to use graphics in teaching con-
cepts)

	 14.	 Educational Games and Gamified Videos
	y Game-Based Learning Videos: Videos that are part of an educational game, where 

gameplay is used to teach or reinforce concepts.
	y Gamified Lessons: Videos incorporating game elements like points, levels, or challeng-

es to make learning more engaging.

	 15.	 Videos for Awareness about Government Initiatives
		  Eg :https ://dr ive .google .com/f i le/d/1GWauQmnBl3EfkRcUG9ZIzKg0lORlCl_I/

view?usp=drive_link

	 2.	 Audio

		  An audio program consists of sound, either natural or created sound, or a mix of both. The 
program can bring to the learner the sounds of people and places, the sounds of real and 
imagined situations, and sounds designed to stimulate, support, illustrate, and enrich the 
learning process.

		  In India, Akashvani has broadcast many educational audio programs; they explore variety of    
formats in audio programs, from audio dramas, features, science programs, regional and folk 
music, to programs based on health and family welfare, farm and home to magazines etc.

		  There are other formats that can be explored:

	 1.	 Educational Podcasts: These are regularly scheduled audio programs focused on a 
specific educational topic, often including interviews, discussions, and expert insights.

		  Eg:https://drive.google.com/file/d/1cl_Jnwo1ICJ8UsUQvWMbQpyUkDvXwiQL/view? 
usp=drive_link 

	 2.	 Lecture-Based Podcasts: Lectures dealing with a particular concept in a lecture mode.
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	 3.	 Storytelling : These programmes narrate stories through voice, sound effects, and music. 
They engage listeners by creating immersive auditory experiences and helps in developing 
listening comprehension.

		  Eg:https://drive.google.com/file/d/1B2fS-LJ60BP4paZeRaZaQCsEYyP35iXG/view?usp=drive_
link

	 4.	 Textbook Audiobooks: Audio versions of textbooks that allow students to listen to course 
material.

		  Eg:https://ciet.ncert.gov.in/audio-book/40

	 5.	 Fiction/Non-fiction Audiobooks: These are used in language arts and literature courses 
to analyse text through listening.

	 6.	 Audio Lessons: Standalone audio programs focusing on language learning, often including 
dialogues, vocabulary, and pronunciation practice.

	 7.	 Language Immersion Programs: These audio programs are designed to immerse learners 
in the target language through conversations and stories.

	 8.	 Guided Imagery: Audio programs that use narration to guide listeners through visualisations 
or mental exercises, often used in health and wellness education.

	 9.	 Step-by-Step Tutorials: Audio instructions guiding listeners through specific processes or 
activities, such as art, meditation, or cooking.

	 10.	 Educational Songs: Music composed with lyrics that teach specific concepts (e.g., the 
alphabet song, math facts).

	 11.	 Drama: Any program that uses sound effects, dialogue, and music to help the listener 
imagine the story and characters

	 	 Eg:https://drive.google.com/file/d/1eD7ct7AM6ZNCQbjqEt0cEzYiNOWXSqn7/view?usp=drive_link

	 12.	 Docu-drama: A documentary presented in the form of a drama.
	 	 Eg:https://drive.google.com/file/d/1ME_69uSMHHEglI50_Ecpk60on8NSpOB1/view?usp=drive_link 

		  The common file formats for audio programs are .mp3, .wav, .aac, .ogg, etc.

	 3.		 New Media

	 1.	 Immersive Experience/ XR based educational content
		  Educational immersive experience or extended reality (EduXR) encompasses technologies 

like virtual reality, augmented reality, and mixed reality, merging digital and physical 
worlds. Using devices like VR headsets, smartphones etc., XR (extended reality) is becoming 
common in everyday applications like Google Maps.

		  EduXR blends real and/or synthetic environments, engaging learners with defined 
educational goals to support or achieve learning outcomes. Some of its types are:

		  1.	 Virtual Field Trips: Content that take viewers on guided tours of museums, historical 
sites, natural environments, or scientific labs, with or without expert commentary 
embedded in it.

			   Eg:https://360degree.mijr.org/vrtajmahal

		  2.	 Branching Scenarios: eContent that allow viewers to make decisions at certain 
points, leading to different outcomes and personalized learning experiences.

		  3.	 Quizzing Videos: Videos embedded with questions or activities that require viewer 
interaction, often used in e-learning environments.

		  The eContent in this category can’t be a simple video. Interactivity with the users (the user 
should give input to move further in the system/video) or the environment around them is 
an essential element of an immersive eContent.

		  The common file formats are MP4 (H.264), WEBM, MKV, ProRes, etc.
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	 2.	 Digital Educational Games

		  Digital educational games are interactive computer-based experiences designed to 
engage learners while teaching specific skills or knowledge. 

		  Educational Games, sometimes called serious games, are interactive simulations that 
replicate real-world scenarios or processes aimed primarily at solving problems.

		  Digital Game-based Learning is a type of pedagogical practice, that utilizes computer 
games to enhance teaching and learning, focusing on the educational potential of digital 
games. In the 21st century, these games can be accessed on tablets, computers, mobile 
phones, PlayStations, and more, drawing significant attention for their pedagogical 
applications.

		  The essential elements for an eContent to be categorised as a  digital educational game in 
the competition is:

		  1.	 Specific Educational Learning Objectives

		  2.	 A product of some form of coding

		  3.	 Active participation of the user

		  The common file formats are .exe, .dmg (for iOS), .pkg (for iOS), .tar, .tarz, etc.

		  The following fundamentals can serve as an equally good guide in creating digital  
educational games:

		  •	 Topic: Plot your game’s learning outcomes

		  •	 Type: Choose your gameplay concept

		  •	 Goal: Pinpoint your game’s objective

		  •	 Mechanics: Map out your game’s action system

		  •	 Rules: Set your game’s expectations

	 3.	 Digital Educational Apps

		  An educational app is a small computer program that can be downloaded or accessed 
on a browser (Web Apps) in a mobile computing device (Smartphone, tablet).

		  The common file formats are .apk (Android Application Package), .ipa (iOS App Store 
Package), HTML5, CSS3, JavaScript, etc.

		  Educational apps can also be game-based, but they can also be LMS apps, Audio Book 
apps, etc.

		  Problem Statements for New Media

		  The following problem statements (suggestive) can guide the development of educational 
games/apps/software:

		  1.	 AI-based assessment of learners: The idea of assessment has always been closely 
linked to learning and has undergone multiple changes from being a mechanical 
year-end activity to being an integral part of learning. Teachers and learners are 
gradually adapting to this change, with assessment still being associated with 
paper-pencil tests, where the frequency of such tests has increased. Formative 
assessments, too, have been moulded into the shape of summative paper-pencil 
assessments. Therefore, transforming the nature of assessment is the need of the 
hour, and making its integration into everyday learning seamless for the student as 
well as for the teacher, should be the objective of this new media app/software. AI 
integration can be used to make learner-specific assessment activities, creating 
a plan for targeted intervention based on the assessments, etc., which could be 
possibilities that can be explored in the project.
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		  2.	 Students’ ePortfolio with data analytics: Assessment of the children in the 
classroom remains a challenge. Using a variety of assessment activities requires 
a smart and efficient way of documentation of those outcomes too, therefore this 
project should aim at making the process of creating a student ePortfolio easier.

		  3.	 AI-based classroom simulator: Practice teaching is an essential part of any teacher 
education program where the intern-teachers are supposed to teach students in 
real-world settings. Therefore, the aim of this simulation app/game should be to 
create a virtual classroom experience for intern teachers to practice implementing 
lesson plans. The student can provide their lesson plan in a certain format, based 
on which the situation can be set up. 

		  4.	 Project Planning and Monitoring App/Software: Managing multi-stage projects, 
especially in educational settings, requires efficient tracking and coordination. This 
app should provide tools to monitor workflows, assign tasks, track deliverables, and 
send notifications for delays, ensuring projects remain on schedule and objectives 
are met on the lines of MIS.

		  5.	 Educational video content production process optimiser: Education content at a 
larger scale requires tracking at multiple stages. The three major stages of video 
production are pre-production, production, and post-production, and the activities 
involved in each stage are given in the flow chart below. Each activity requires a 
coordination between multiple people:

		  Therefore, the app/software should be made with an aim to streamline this process and 
facilitate tracking and coordination between different teams.
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Note:
Submitting an eContent that meets the criteria outlined above does not guarantee an award. The 
information provided is solely for knowledge and exploration. The parameters for an award-winning 
program extend beyond what is mentioned here and are determined at the discretion of the jury. 

NCERT also reserves its rights to merge any categories at the stage of evaluation.

Learner/Audience Categories
	 1.	 School Education: 

		  The content under the school education structure should cater to the following structure of 
school education (5+3+3+4):

	 (a) 	 Foundational Stage Learner: 3 years (Anganwadi/ preschool/Balvatika) (Ages 3-6) + 2 
years (Class 1 & 2) (Ages 6-8)

		  The Foundational Stage encompasses five years of flexible, multilevel, play and activity-
based learning, guided by the principles of ECCE. This stage emphasises diverse and 
adaptable learning experiences, including play-based, activity-based, and inquiry-based 
methods. The curriculum covers various topics such as alphabets, languages, numbers, 
counting, colours, shapes, indoor and outdoor play, puzzles, logical thinking, problem-
solving, and creative arts like drawing, painting, craft, drama, puppetry, music, and 
movement. Additionally, it focuses on fostering social skills, sensitivity, good behaviour, 
ethics, cleanliness, teamwork, and cooperation.

		  The ultimate goal of ECCE is to achieve optimal outcomes in physical and motor 
development, cognitive development, socio-emotional and ethical development, cultural 
and artistic growth, and the advancement of communication skills, early language, 
literacy, and numeracy. Importantly, India’s rich local traditions, developed over millennia, 
encompassing art, stories, poetry, games, songs, and more, should be thoughtfully 
integrated into the curriculum of this stage.

	 (b) 	 Preparatory Stage Learner: 3 years (Class 3 to 5)  (Ages 8-11)	
		  The Preparatory Stage spans three years and builds upon the play, discovery, and activity-

based learning approach established in the Foundational Stage. During this phase, 
the curriculum gradually introduces light textbooks and incorporates more formal yet 
interactive classroom learning elements. The stage aims to establish a strong foundation 
across various subjects, including reading, writing, speaking, physical education, art, 
languages, science, and mathematics.

	 (c) 	 Middle Stage Learner: 3 years (Class 6 to 8)  (Ages 11-14)
		  The Middle Stage encompasses three years of education, expanding upon the pedagogical 

and curricular foundation laid during the Preparatory Stage. At this level, the focus shifts 
to more abstract concepts across subjects such as sciences, mathematics, arts, social 
sciences, and humanities. Although more specialized subjects and teachers are introduced 
in this stage, experiential learning within each subject and the exploration of connections 
between different subjects is be encouraged and emphasized.

	 (d) 	 Secondary Stage Learner: 4 years (Class 9 to 12)  (Ages 14-18)
		  The Secondary Stage consists of four years of multidisciplinary study, deepening the 

subject-oriented pedagogy and curriculum of the Middle Stage. This phase emphasizes 
critical thinking, and alignment with students’ life aspirations, and offers increased 
flexibility and choice in subject selection thus multidisciplinarity becomes a key element 
of this stage.

	 2.	 Teacher Education: 

		  The content in this category should be well-informed by the ITEP framework. The teaching of 
cutting-edge pedagogy, grounded in sociology, history, science, psychology, early childhood 
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care and education, foundational literacy and numeracy, knowledge of India and its values/
ethos/art/traditions, and more.

	 3.	  Adult Education:

		  NEP considers the opportunity to have foundational literacy as a basic right. To achieve that 
the curriculum framework for adult education includes at least five types of programs, each 
with clearly defined outcomes: 

	 (a) 	 foundational literacy and numeracy;

	 (b) 	 critical life skills (including financial literacy, digital literacy, commercial skills, health care 
and awareness, child care and education, and family welfare);

	 (c) 	 vocational skills development (to obtain local employment); 

	 (d) 	 basic education (including preparatory, middle, and secondary stage equivalency); and 

	 (e) 	 continuing education (including engaging holistic adult education courses in arts, 
sciences, technology, culture, sports, recreation, and other topics of interest or use to local 
learners, such as more advanced material on critical life skills).

Producing Agency Categories
	 1.	  Government Organizations
		  If you are applying under this category, the producer must be an organisation or institution, 

not an individual. The project must have been funded by a government organisation. The 
recognition will be given in the name of the government organisation/institute.

	 2.	  Teachers/Teacher Educators
		  If you are applying in this category, you are applying as an individual producer. Your institutional 

affiliation will not be recognised in this category. Moreover, proof of your affiliation with an 
institution must be attached, verifying your designation as a teacher or teacher educator. The 
project must have been funded by you and not your affiliated organisation (in case your school 
or organisation funds the project, apply in the Independent eContent Creators/Institution 
category).

	 3.	  Independent eContent Creators/Institutions
		  This category is for individuals or private institutions/organisations specialising in eContent 

development. The project must be funded independently of any government organisation, 
and the producer can be either an individual or an institution. (Private schools can apply in this 
category). 

		  (In case of more than 2 individuals co-producing an eContent, the entry must be made as a 
team, the recognition will be given in the name of the team and not individuals.)

	 4.	  College Students
		  This category is for individuals currently enrolled in a college or university pursuing higher education. 

If applying as a group, a maximum of four college students can be listed as producers of a single 
eContent.

	 5.	  Children
		  This category is for individuals under 18 who are part of a formal or informal education system. 

For an entry to be considered valid in this category, a child or children should have contributed 
significantly to the development of the eContent.
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प्रति�योोगि�ताा शे्रेणि�याँँ�*

ई-कंंटंेंट शे्रेणीी नि�र्माा�ताा शे्रेणीी

लक्षि�त वर्गग

मूूलभूूत स्तर-

ईसीीसीीई और 

कक्षाा I-II 

(आयु:ु 3-8 वर्षष) 

शि�क्षाार्थीी

प्राारंंभि�क स्तर- 

कक्षाा III- V 

(आयु:ु 8 -11 

वर्षष) शि�क्षाार्थीी

मध्य चरण-कक्षाा 

VI-VIII (आयु:ु 

11-14 वर्षष) 

शि�क्षाार्थीी

मााध्यमि�क चरण- 

कक्षाा IX-XII 

(आयु:ु 14-18 वर्षष) 

शि�क्षाार्थीी

शि�क्षक शि�क्षण प्रौौढ़ शि�क्षाा

ऑडि�योो

सरकाारीी संंगठन 

(एनसीीईआरटीी/

एसआईईटीी/

ईएमएमआरसीी/सीीईसीी/

आरआईई/अन्य)

स्वतंंत्र ई-कंंटंेंट नि�र्माा�ताा/

संंस्थाान/ (सरकाारीी केे 

अलाावाा)

शि�क्षक/शि�क्षण  

प्रशि�क्षक

कॉॉलेेज केे छाात्र (डि�प्लोोमाा 

/ स्नाातक / पराास्नाातक 

काार्ययक्रमोंं में ंयाा पीीएचडीी 

में)ं

बच्चे े लागू नहीं लागू नहीं

वीीडि�योो/

एनि�मेेशन

सरकाारीी संंगठन 

(एनसीीईआरटीी/

एसआईईटीी/

ईएमएमआरसीी/सीीईसीी/

आरआईई/अन्य)

स्वतंंत्र ई-कंंटंेंट नि�र्माा�ताा/

संंस्थाान/(सरकाारीी केे 

अलाावाा)

शि�क्षक/शि�क्षण  

प्रशि�क्षक

कॉॉलेेज केे छाात्र (डि�प्लोोमाा 

/ स्नाातक / पराास्नाातक 

काार्ययक्रमोंं में ंयाा पीीएचडीी में)ं

बच्चेे लागू नहीं लागू नहीं

न्यू ूमीीडि�याा 

(इमर्सि�िव 

शैकै्षि�क 

अनुभुव/

EduXR,  

डि�जि�टल 

शैकै्षि�क खेले 

और ऐप्स)

उपर्युु�क्त लक्षि�त वर्गग इस ई -कंंटंेंट श्रेणेीी पर लाागू ूनहींं होोतेे हैं।ं फि�र भीी लक्षि�त वर्गग शि�क्षाा क्षेेत्र केे हि�तधाारक हीी होंंगेे  
(जैैसेे शि�क्षक, स्कूूल प्रशाासन, शैकै्षणि�क संंस्थाान, बच्चे ेऔर मााताा-पि�ताा)।

*कंेंद्रीीय शैकै्षि�क प्रौौद्योोगि�कीी संंस्थाान, एनसीीईआरटीी मूलू्यांं�कन केे चरण में ंकि�सीी भीी श्रेणेीी कोो वि�लय करनेे काा अधि�काार रखताा है।ै
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 प्रति�योोगि�ताा  कीी शे्रेणि�यों  ं केे  बाारेे  मंें

मीीडि�याा  केे प्रकाार

शैकै्षि�क ई-साामग्रीी वि�भि�न्न स्वरूपोंं में ंआतीी है।ै संंदर्भभ केे लि�ए उदााहरण सहि�त कुुछ प्रकाारोंं कोो नीीचे ेसूचूीीबद्ध कि�याा गयाा है।ै

	 1. 	वी ीडि�योो
		  एक वीीडि�योो कोो एक एनि�मेटेेेड याा मोोशन पि�क्चर माानाा जाा सकताा है ैजि�समें ंदर्शशकोंं कोो अकाादमि�क ज्ञाान और जाानकाारीी प्रदाान करनेे केे 

लि�ए ऑडि�योो भीी शाामि�ल होोताा है।ै

		वी  ीडि�योो पेेशेवेर/प्रसाारण मााध्यम में ंहोोनाा चााहि�ए, जैैसेे .MOV, .AVI, .MP4, .MKV, और ;.WAV प्राारूप में ंएवंं 1920 × 1080 
(हााई डेेफि�नि�शन (HD)) केे रि�ज़ॉॉल्यूशून में ंइत्याादि�। .3gp एवंं .mpv जैैसेे नि�म्न-गुणुवत्ताा वाालेे प्राारूपोंं काा प्रयोोग न करें।

		सा  ामग्रीी, उसेे प्रस्तुतु करनेे कीी शैलैीी आदि� केे आधाार पर वीीडि�योो में ंकई प्रकाार केे प्राारूप होोतेे हैं।ं कुुछ लोोकप्रि�य प्राारूप इस प्रकाार हैं-ं 

	 1.	वृ तृ्तचि�त्र

•	 शैैक्षि�क वृतृ्तचि�त्र: दर्शशकोंं कोो शि�क्षि�त करनेे केे उद्देशे्य सेे ऐति�हाासि�क घटनााओं,ं वैैज्ञाानि�क घटनााओं,ं सांं�स्कृृति�क अध्ययन याा 
सामाजिक मदु्ददों की गहन खोज पर आधारित होते हैैं। 

	 उदाहरण:https://drive.google.com/file/d/1DDRDM6gyOlMstwaNJxKW8V8xNaPqthOk/view
	 उदाहरण:https://drive.google.com/file/d/1jf-e1eva3ukRJpuN4IJw7vXphboWcv0O/view
	 उदाहरण:https://drive.google.com/file/d/1nR8xK9Ly8ek38qfYRdFVYkQH4igIbHTp/view
•	 पर्याा�वरण वृतृ्तचि�त्र: इस प्रकाार केे वीीडि�योो काार्ययक्रम तथ्योंं, आँकँड़ोंं, अवधाारणााओं ंऔर शोोध अध्ययनोंं सहि�त पर्याा�वरण केे 

ज््वलत मदु्ददों पर ध््ययान केेंद्रित  करते हैैं। 
	 उदाहरण:https://drive.google.com/file/d/1hMd7HBqsABKIOZSPN6xVs1UFy9bM-yA2/view?us-

p=drive_link 

•	 जीीवनीी संबंंंधीी वृतृ्तचि�त्र : इस प्रकाार केे वीीडि�योो काार्ययक्रम उल्लेेखनीीय व्यक्ति�योंं केे जीीवन और उपलब्धि�ियोंं पर ध्याान कंेंद्रि�त 
करते हैैं, एवं उनके योगदान और विचारोों मेें शकै्षिक अतंर्दृष्टि प्रदान करते हैैं। 	

	 उदाहरण: https://youtu.be/-gu0egv9nE0?si=fGopT5-HeFAO31EI

	 2.	 एनि�मेेटेेड शैैक्षि�क वीीडि�योो
•	 व्यााख्याात्मक एनि�मेेशन: लघु,ु एनि�मेटेेेड वीीडि�योो जोो जटि�ल अवधाारणााओं ंकोो आसाानीी सेे समझनेे योोग्य दृश्योंं और कथााओं ं

मेें तोड़ने का प्रयास करती हैैं।
	 उदाहरण:https://drive.google.com/file/d/1SW10uPr6lg7cCWguadtxUBC4I916ObqL/view?us-

p=drive_link 
	 उदाहरण:https://drive.google.com/file/d/1jN8SkE3OXx9bpGItRI3MX1Yd34g-fJg4/view?us-

p=drive_link 
•	 शैैक्षि�क काारू्टू�न: इस प्रकाार केे वीीडि�योो काार्ययक्रम में ंएनीीमेशेन काा उद्देशे्य युवुाा दर्शशकोंं कोो कहाानि�योंं, पाात्रोंं और दृश्योंं केे मााध्यम 

से अवधारणाओ ंको सिखाना होता ह।ै
	 उदााहरण:https://drive.google.com/file/d/1whdqWzr75t1gj8diHOGE58hAle_mm2II/view?us-

p=drive_link (स्टॉॉप मोोशन एनि�मेशेन)
	 उदाहरण:https://drive.google.com/file/d/1P_kz6fhD5BZuU_5XrxMvxISHDwYe27CW/view?us-

p=drive_link 
	 उदाहरण:https://drive.google.com/file/d/1xR1eBQoR7hySQlOrhV5lq64FV9Rcfnc1/view?us-

p=drive_link 

	 3.	 MOOC (मैैसि�व ओपन ऑनलााइन कोोर्सस) वीीडि�योो
•	 पााठ््यक्रम मॉॉड््यूूल: वीीडि�योो जोो अधि�क व्याापक ऑनलााइन पााठ््यक्रमोंं काा हि�स्साा होोतेे हैं,ं एवंं एक संंरचि�त, पााठ््यक्रम-

आधारित प्रारूप मेें विषयोों को कवर करते हैैं।
	 उदाहरण: https://youtu.be/H8SzjNBdly4?si=9lXzkaj7Va7oVge2 
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•	 अति�थि� व्यााख्याान: ऑनलााइन पााठ््यक्रम केे भााग केे रूप में ंअति�थि� वक्तााओं ंयाा वि�शेषेज्ञोंं कोो प्रदर्शि�ित करनेे वाालेे वीीडि�योो, 
पाठ्यक्रम सामग्री पर विविध दृष्टिकोण प्रदान करते हैैं।

	 4.	 फ़ीील्ड ट्रि�प वीीडि�योो
•	 वरु्चु�अल फीील्ड याात्रााएं:ं ऐसेे वीीडि�योो दर्शशकोंं कोो वि�शेषेज्ञयोंं कीी टि�प्पणि�योंं केे सााथ संंग्रहाालयोंं, ऐति�हाासि�क स्थलोंं, प्रााकृृति�क 

वातावरण या वैज्ञानिक प्रयोगशालाओ ंके निर्देशित वर््चचुअल दौरोों पर ले जाते हैैं।

	 5.	 शैैक्षि�क नााटक
•	 नााटक: ऐति�हाासि�क घटनााओं,ं सााहि�त्य याा साामााजि�क मुदु्दोंं केे वीीडि�योो पुनुर्मूू�ल्यांं�कन काा उपयोोग दर्शशकोंं कोो एक कथाा प्राारूप 

मेें सिखाने और शामिल करने के लिए किया जाता ह।ै
	 उदाहरण:https://drive.google.com/file/d/11dGW0uCnTd5cmqGwVj4XnHvpmnttBHJp/view?us-

p=drive_link 
	 उदाहरण:https://drive.google.com/file/d/1XFhOKO8IUCdZeYE7c3Y6kXcolj5b92If/view?us-

p=drive_link 
•	 रोोल प्लेे-आधाारि�त वीीडि�योो: इन वीीडि�योो में ंअभि�नेतााओं ंकोो ऐसेे परि�दृश्योंं कोो नि�भाातेे हुुए दि�खाायाा जााताा है ैजोो वि�शि�ष्ट 

कौशल सिखाते हैैं, जैसे संघर््ष समाधान या परामर््श।
	 उदााहरण:https://drive.google.com/file/d/1vdLmBz9Un2n6Oen2ehac39ffjJX3bZ3A/view?us-

p=drive_link (शि�क्षााशाास्त्र आधाारि�त)

	 6.	 व्यााख्याान आधाारि�त वीीडि�योो
•	 रि�कॉॉर्डड कि�ए गए कक्षाा व्यााख्याान: कक्षाा परि�वेेश में ंदि�ए गए लााइव व्यााख्याान केे वीीडि�योो, अक्सर दूरूस्थ शि�क्षाा केे लि�ए 

उपयोग किए जाते हैैं।
	 उदाहरण:https://drive.google.com/file/d/1v45ODh8rjKZb2jYhTZy4_XH_SlDIFaNy/view?us-

p=drive_link 
•	 स्टूूडि�योो-रि�कॉॉरे्डेड व्यााख्याान: वि�शेषे रूप सेे ऑनलााइन पााठ््यक्रमोंं याा शैकै्षि�क प्लेेटफाार्मोंं केे लि�ए रि�कॉॉर्डड कि�ए गए व्यााख्याान, 

अक््सर उन््नत उत््पपादन गणुवत्ता वाले होते हैैं।

	 7.	 भााषाा अध्यनन आधाारि�त वीीडि�योो
•	 संवंाादाात्मक अभ्याास: ऐसेे वीीडि�योो जोो संंवाादोंं, सांं�स्कृृति�क अंतंर्दृृष्टि� और शब्दाावलीी नि�र्माा�ण केे मााध्यम सेे भााषााएं ंसि�खाातेे हैं।ं
	 उदाहरण:https://youtu.be/7PXGJUu8cVg?si=SAkSZkBtlWZ5JCoz
•	 व्यााकरण और शब्दाावलीी पााठ: वि�शि�ष्ट भााषाा कौौशल पर ध्याान कंेंद्रि�त करनेे वाालेे संंरचि�त पााठ, अक्सर सुदुृढीीकरण केे लि�ए 

उपशीर््षक और दोहराव का उपयोग करते हैैं।

	 8.	 कलाा और सांं�स्कृृति�क वीीडि�योो
•	 वि�भि�न्न क्षेेत्रोंं और समुदुाायोंं कीी पाारंंपरि�क कलााओं ंऔर संंस्कृृति�योंं कोो दि�खाानेे वाालेे वीीडि�योो मूरू्तत वि�राासत कोो संंरक्षि�त करनेे 

का काम करते हैैं और कभी-कभी स््वय अमरू््त विरासत बन जाते हैैं।
	 उदाहरण:https://drive.google.com/file/d/13luiBxeGQ6Se85TEvwDAzbnsBdn4X1z9/view?us-

p=drive_link
	 उदाहरण:https://drive.google.com/file/d/1Ah-cd9g3w7PqzC9fouC5SCcz3sdw_O_k/view?us-

p=drive_link
•	 वााद्ययंंत्र ट््यूूटोोरि�यल: संंगीीत वााद्ययंत्र सि�खाानेे वाालेे वीीडि�योो, जि�नमें ंअक्सर चरण-दर-चरण नि�र्देेश और अभ्याास शाामि�ल 

होते हैैं।
	 उदाहरण:https://drive.google.com/file/d/1GlKJeviZmS1m5uk_sb6p0KVXCRRAeeT6/view?us-

p=drive_link

	 9.	 स्वाास्थ्य, शाारीीरि�क और जीीवन कौौशल शि�क्षाा वीीडि�योो
•	 फि�टनेस नि�रे्देश वीीडि�योो: इस प्रकाार केे वीीडि�योो छाात्रोंं कोो व्याायााम करनाा एवंं उसकेे सि�द्धांं�तोंं केे बाारेे में ं सि�खाातेे हैं।ं यह 

शारीरिक शिक्षा कार््यक्रमोों मेें उपयोग किए  जा सकत हैैं।
	 उदाहरण:https://drive.google.com/file/d/1WzoPob_JcIwyhXIBd63IvDVvg37ofHtG/view?us-

p=drive_link
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•	 स्वाास्थ्य शि�क्षाा वीीडि�योो: पोोषण, माानसि�क स्वाास्थ्य याा यौौन शि�क्षाा जैैसेे स्वाास्थ्य वि�षयोंं पर कंेंद्रि�त वीीडि�योो।
•	 जीीवन कौौशल वीीडि�योो:
	 उदाहरण:https://youtu.be/GnGEWc8aVXc?si=9hNc1n5knJSuVTEe

	 10.	 कलाा तकनीीक प्रदर्शशन: ऐसेे वीीडि�योो जोो वि�शि�ष्ट कलाा तकनीीकोंं काा प्रदर्शशन करतेे हैं,ं जैैसेे पेंंटिं�ग, ड्रााइंगं याा मूरू्ति�िकलाा।
		        उदााहरण:https://youtu.be/dmkbP_nf8AI?si=fXX0sB-FAExr0mCY

	 11.	वि�शे ष आवश्यकताा वाालेे शि�क्षाार्थि�ियोंं केे लि�ए वीीडि�योो
•	 सांं�केति�क भााषाा वीीडि�योो: यह वीीडि�योो श्रवण बााधि�त छाात्रोंं केे लि�ए सांं�केति�क भााषाा में ंशैकै्षि�क साामग्रीी प्रस्तुतु करतीी हैं।ं
	 उदाहरण:https://drive.google.com/file/d/13842Fl_NzcODnOhAbAtOlF01cXaXMAl1/view?us-

p=drive_link 
•	 संवेंेदीी शि�क्षण वीीडि�योो: ऑटि�ज़्म जैैसीी वि�शेषे शैकै्षि�क आवश्यकतााओं ंवाालेे शि�क्षाार्थि�ियोंं कीी मदद करनेे केे लि�ए संंवेेदीी तत्वोंं 

के साथ डिज़़ाइन किए गए वीडियो।

	 12.	 प्रयोोग आधाारि�त वीीडि�योो
•	 वि�ज्ञाान प्रयोोग: वैैज्ञाानि�क प्रयोोगोंं कोो प्रदर्शि�ित करनेे वाालेे, प्रक्रि�याा समझाानेे वाालेे और परि�णाामोंं पर चर्चाा� करनेे वाालेे वीीडि�योो।.
	 उदाहरण:https://youtu.be/G9uE9kgVo5s?si=2b2_BUn7ypOwQDJj 

	 13.	 परि�योोजनाा-आधाारि�त शैैक्षि�क काार्ययक्रम: कि�सीी परि�योोजनाा कोो पूरूाा करनेे कीी प्रक्रि�याा दि�खाानेे वाालेे वीीडि�योो काा उपयोोग अक्सर 
एसटीीईएम (STEM) शि�क्षाा में ंसमस्याा-समााधाान और डि�जााइन कोो दर्शाा�ने केे लि�ए कि�याा जााताा है।ै

	 उदाहरण:https://drive.google.com/file/d/1wu0_gBqr_obsmP4yOZUxRLFf3fDOYK-K/view?us-
p=drive_link 

	 उदााहरण:https://drive.google.com/file/d/1PKyzNuEcpyqN7flBVhcdoK8AbJEq8HIY/view?us-
p=drive_link (शि�क्षकोंं केे लि�ए प्रदर्शशन वीीडि�योो, शि�क्षण अवधाारणााओं ंमें ंग्रााफि�क्स काा उपयोोग कैैसेे करें)

	 14.	 शैैक्षि�क खेेल और गेेमि�फााइड वीीडि�योो
•	 खेेल-आधाारि�त शि�क्षण वीीडि�योो: ऐसेे वीीडि�योो जोो शैकै्षि�क गेेम काा हि�स्साा होोतेे हैं,ं जहांं� खेले  काा उपयोोग अवधाारणााओं ंकोो 

सिखाने या सदुृढ़ करने के लिए किया जाता ह।ै

•	 गेेमि�फााइड पााठ: सीीखने कीी प्रक्रि�याा कोो अधि�क रोोचक बनाानेे केे लि�ए अंकं, स्तर याा चुनुौौति�योंं जैैसेे गेेम (खेले) तत्वोंं कोो 
शामिल करने वाले वीडियो।

	 15.	स रकाारीी पहलोंं केे बाारेे मंें जाागरूकताा केे लि�ए वीीडि�योो
	 उदाहरण:https://drive.google.com/file/d/1GWauQmnBl3EfkRcUG9ZIzKg0lORlCl_I/view?us-

p=drive_link

	 2.	 ऑडि�योो
		  एक ऑडि�योो प्रोोग्रााम में ंध्वनि� शाामि�ल होोतीी है,ै यह ध्वनि� प्रााकृृति�क याा नि�र्मि�ित ध्वनि� होो सकतीी है,ै याा दोोनोंं काा मि�श्रण। काार्ययक्रम शि�क्षाार्थीी 

कोो लोोगोंं और स्थाानोंं कीी ध्वनि�योंं, वाास्तवि�क और कााल्पनि�क स्थि�िति�योंं कीी ध्वनि�योंं आदि� काा प्रयोोग कर सीीखने कीी प्रक्रि�याा कोो सुदुृढ़ 
करनेे, समर्थथन करनेे, और समृदृ्ध करनेे काा प्रयाास करताा है।ै

		भा  ारत में,ं आकााशवााणीी शैकै्षि�क ऑडि�योो काार्ययक्रमोंं काा एक महत्वपूरू्णण ब्रॉॉडकाास्टर है;ै वे े ऑडि�योो काार्ययक्रमोंं में ं ऑडि�योो नााटक, फीीचर, 
वि�ज्ञाान काार्ययक्रम, क्षेते्रीीय और लोोक संगंीीत, स्वाास्थ्य और परि�वाार कल्यााण, खेते और घर और पत्रि�कााओं ंजैसैे ेकई प्राारूपोंं में ंकाार्ययक्रमोंं काा नि�र्माा�ण 
करतेे हैं।ं

		  ऐसेे हीी अन्य ऑडि�योो काार्ययक्रम केे प्राारूप हैं ं:

	 1.	 शैैक्षि�क पॉॉडकाास्ट: यह ऑडि�योो काार्ययक्रम वि�शि�ष्ट शैकै्षि�क वि�षयोंं पर कंेंद्रि�त ऑडि�योो काार्ययक्रम, जि�नमें ंअक्सर वि�शेषेज्ञयोंं केे 
सााथ सााक्षाात्काार, चर्चाा� शाामि�ल होोतीी है।ै

		  उदाहरण:https://drive.google.com/file/d/1cl_Jnwo1ICJ8UsUQvWMbQpy UkDvXwiQL/view?usp=drive_link 

	 2.	 व्यााख्याान-आधाारि�त पॉॉडकाास्ट: व्यााख्याान रूप में ंकि�सीी वि�शेषे अवधाारणाा सेे संंबंंधि�त पॉॉडकाास्ट।

	 3.	 कहाानीी आधाारि�त काार्ययक्रम: येे काार्ययक्रम आवााज़ोंं, प्रभाावशाालीी ध्वनि�योंं और संंगीीत केे मााध्यम सेे कहाानि�योंं काा वर्णणन करतेे हैं।ं 
येे श्रोोतााओं ंकोो प्रभाावशाालीी श्रवण अनुभुव प्रदाान करकेे उनकीी सुनुनेे कीी समझ वि�कसि�त करनेे में ंमदद करतेे हैं।ं

		  उदाहरण:https://drive.google.com/file/d/1B2fS-LJ60BP4paZeRaZaQCsEYyP35iXG/view?usp=drive_link
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	 4.	 पााठ््यपुुस्तक ऑडि�योोबुुक: पााठ््यपुसु्तकोंं केे ऑडि�योो संंस्करण जोो छाात्रोंं कोो पााठ््यक्रम साामग्रीी सुनुनेे में ंमदद करतेे हैं।ं
		  उदाहरण:https://ciet.ncert.gov.in/audio-book/40

	 5.	 ऑडि�योो पााठ: भााषाा सीीखने पर कंेंद्रि�त ऑडि�योो काार्ययक्रम, जि�नमें ंअक्सर संंवााद, शब्दाावलीी और उच्चाारण अभ्याास शाामि�ल होोतेे 
हैं।ं

	 7.	 भााषाा अप्लाावन काार्ययक्रम: वेे ऑडि�योो काार्ययक्रम जोो बाातचीीत और कहाानि�योंं केे मााध्यम सेे शि�क्षाार्थि�ियोंं कोो लक्षि�त भााषाा में ंएक 
इमर्सि�िव अनुभुव प्रदाान करनेे केे लि�ए डि�ज़ााइन कि�ए गए होोतेे हैं।ं

	 8.	नि �रे्देशि�त इमेेजरीी: ऑडि�योो प्रोोग्रााम जोो श्रोोतााओं ंकोो वि�ज़ुअुलााइज़ेेशन याा माानसि�क अभ्याास केे मााध्यम सेे माार्गगदर्शशन करनेे केे लि�ए 
ध्वनि�/ऑडि�योो काा उपयोोग करतेे हैं,ं अक्सर स्वाास्थ्य शि�क्षाा में ंउपयोोग कि�याा जााताा है।ै

	 9.	 चरण-दर-चरण ट््यूूटोोरि�यल: ऑडि�योो नि�र्देेश श्रोोतााओं ंकोो वि�शि�ष्ट प्रक्रि�यााओं ंयाा गति�वि�धि�योंं, जैैसेे कलाा, ध्याान, याा खाानाा 
पकाानेे जैैसेे काार्यय-कौौशल सीीखने में ंसहाायताा करतेे हैं।ं

	 10.	 शैैक्षि�क गीीत: ऐसेे गीीतोंं सेे बनाा संंगीीत काार्ययक्रम जोो वि�शि�ष्ट अवधाारणााओं ंकोो सि�खाायेे (उदााहरण केे लि�ए, वर्णणमाालाा गीीत, गणि�त 
केे तथ्य पर आधाारि�त गीीत इत्याादि�)।

	 11.	ना ाटक: कोोई भीी काार्ययक्रम जोो श्रोोताा कोो कहाानीी और पाात्रोंं कीी कल्पनाा करनेे में ंमदद करनेे केे लि�ए प्रभाावशाालीी ध्वनि�योंं, संंवााद 
और संंगीीत काा उपयोोग करताा है ै।

	 	 उदाहरण:https://drive.google.com/file/d/1eD7ct7AM6ZNCQbjqEt0cEzYiNOWXSqn7/view?usp=drive_link

	 12.	 डोोक्यूू-ड्राामाा: ऑडि�योो काार्ययक्रम जोो नााटक केे रूप में ंवृतृ्तचि�त्र कोो प्रस्तुतु करें।
	 	 उदाहरण:https://drive.google.com/file/d/1ME_69uSMHHEglI50_ Ecpk60on 8NSpOB1/view?usp=drive_link  

		  ऑडि�योो प्रोोग्रााम केे लि�ए फ़ााइल फॉॉर्मेेट .mp3, .wav, .aac, .ogg, आदि�।

	 3.		 न्यूू मीीडि�याा

	 1.	 इमर्सि�िव एक्सपीीरि�यंस/एक्सआर आधाारि�त शैैक्षि�क साामग्रीी

	 	 एजुकेुेशनल इमर्सि�िव एक्सपीीरि�यंस याा एक्सटंेंडेेड रि�यलि�टीी (EduXR) में ंआभाासीी वाास्तवि�कताा, संंवर्धि�ित वाास्तवि�कताा और मि�श्रि�त 
वाास्तवि�कताा जैैसीी तकनीीकंें शाामि�ल हैं,ं जोो डि�जि�टल और भौौति�क दुनुि�याा कोो जोोड़तीी हैं।ं वीीआर हेडेसेेट, स्माार्टटफोोन आदि� जैैसेे 
उपकरणोंं काा उपयोोग, एवंं Google मैपै्स जैैसेे रोोजमर्राा� केे ऍप्लि��केशन्स केे सााथ एक्सआर (एक्सटंेंडेेड रि�यलि�टीी) आम होोताा जाा रहाा 
है।ै

		  EduXR वाास्तवि�क और/याा सिं�ंथेेटि�क वााताावरण कोो मि�श्रि�त करताा है,ै ऐसाा कर वह शि�क्षाार्थि�ियोंं कोो सीीखने केे प्रति�फलोंं कोो प्रााप्त 
करनेे में ंसहाायताा करताा है।ै इसकेे कुुछ प्रकाार हैं:ं

		  1.	 वरु्चु�अल फीील्ड याात्रााएं:ं ऐसेे काार्ययक्रम जोो दर्शशकोंं कोो संंग्रहाालयोंं, ऐति�हाासि�क स्थलोंं, प्रााकृृति�क वााताावरण याा वैैज्ञाानि�क 
प्रयोोगशाालााओं ंकेे नि�र्देेशि�त दौौरोंं पर लेे जाातेे हैं।ं वि�शेषेज्ञ द्वााराा टि�प्पणि�याँँ� भीी इन काार्ययकर्मोंं काा हि�स्साा होो सकतीी हैं।ं 

			   उदााहरण: https://360degree.mijr.org/vrtajmahal

	 	 2.	शा ाखाा परि�दृश्य: ऐसेे काार्ययक्रम जोो दर्शशकोंं कोो कुुछ बिं�दुओुं ंपर नि�र्णणय लेेनेे कीी अनुमुति� देतेेे हैं,ं जि�ससेे शि�क्षाार्थीीयोंं कोो 
वि�भि�न्न परि�णााम और व्यक्ति�गत सीीखने केे अनुभुव प्रााप्त होोतेे हैं।ं

	 	 3.	क्वि�िज़िं �ंग वीीडि�योो: प्रश्नोंं याा गति�वि�धि�योंं सेे जुडेु़े वीीडि�योो जि�नमें ंदर्शशकोंं कीी सहभाागि�ताा कीी आवश्यकताा होोतीी है,ै यह 
अक्सर ई-लर्निं�ग वााताावरण में ंउपयोोग कि�ए जाातेे हैं।ं	

		  इस श्रेणेीी काा ई-कंंटंेंट एक सााधाारण वीीडि�योो नहींं होो सकताा। शि�क्षाार्थीीयोंं केे सााथ अन्तरक्रि�यााशीीलताा (शि�क्षाार्थीीयोंं कोो सि�स्टम/वीीडि�योो 
में ंआगेे बढ़नेे केे लि�ए इनपुटु देनेाा अनि�वाार्यय होोनाा चााहि�ए) याा उसकेे आस-पाास काा वााताावरण काा उपयोोग इमर्सि�िव ईकंंटंेंट काा एक 
अनि�वाार्यय एवंं महत्त्वपूरू्णण तत्व है।ै

		सा  ामाान्य फ़ााइल फॉॉर्मेेट MP4 (H.264), WEBM, MKV, ProRes आदि� हैं।ं

	 2.	डि �जि�टल शैैक्षि�क खेेल
		डि  �जि�टल शैकै्षि�क खेले (गेेम), इंटंरैक्टि�िव कंंप्यूटूर-आधाारि�त अनुभुव हैं ंजोो वि�शि�ष्ट कौौशल सि�खाातेे समय शि�क्षाार्थि�ियोंं कोो सक्रि�य रूप 

सेे शाामि�ल करनेे केे लि�ए डि�ज़ााइन कि�ए गए होंं। 

		शै  कै्षि�क खेले, जि�न्हें ंकभीी-कभीी सीीरि�यस गैैमेज़े भीी कहाा जााताा है,ै इंटंरैक्टि�िव सि�मुलेुेशन हैं ंजोो वाास्तवि�क दुनुि�याा केे परि�दृश्योंं याा 
प्रक्रि�यााओं ंकोो दोोहराातेे हैं,ं जि�नकाा उद्देशे्य मुखु्य रूप सेे समस्यााओं ंकोो हल करनाा होोताा है।ै
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		डि  �जि�टल गेेम-आधाारि�त लर्निं�ग एक प्रकाार काा शैकै्षणि�क अभ्याास है,ै जोो डि�जि�टल गेेम कीी शैकै्षि�क क्षमताा पर ध्याान कंेंद्रि�त करतेे हुुए, 
शि�क्षण और सीीखने कोो बढ़ाानेे केे लि�ए कंंप्यूटूर गेेम काा उपयोोग करताा है।ै 21वींं सदीी में,ं इन खेलेोंं कोो टैैबलेेट, कंंप्यूटूर, मोोबााइल 
फोोन, प्लेे स्टेेशन और अन्य पर इस्तेेमााल कि�याा जाा सकताा है।ै यह सब डि�जि�टल शैकै्षि�क खेलेोंं केे शैकै्षणि�क अनुपु्रयोोगोंं कीी ओर ध्याान 
आकर्षि�ित करताा है।ै

		कि�सी  ी ई-कंंटंेंट कोो प्रति�योोगि�ताा में ंडि�जि�टल शैकै्षि�क गेेम केे रूप में ंवर्गीीकृृत करनेे केे लि�ए आवश्यक तत्व हैं:ं

		  1.	वि� शि�ष्ट शैकै्षि�क शि�क्षण उद्देशे्य

		  2.	कि�सी ी प्रकाार कीी कोोडिं�ंग काा इस्तेेमााल

		  3.	 शि�क्षाार्थीी कीी सक्रि�य भाागीीदाारीी

		सा  ामाान्य फ़ााइल फॉॉर्मेेट हैं:ं .exe, .dmg (iOS केे लि�ए), .pkg (iOS केे लि�ए), .tar, .tarz, आदि�।

		नि�  म्नलि�खि�त बुनुि�याादीी बाातंें डि�जि�टल शैकै्षि�क गेमे बनाानेे में ंमाार्गगदर्शशन कर सकतीी हैं:ं

		  •	वि�षय : अपनेे खेले केे सीीखने केे प्रति�फलोंं कोो प्लॉॉट करें

		  •	 प्रकाार: अपनाा गेेमप्लेे कॉॉन्सेेप्ट चुनंुें

		  •	ल क्ष्य: अपनेे गेेम केे उद्देशे्य कोो इंगंि�त करें

		  •	यांं�त्रि�की ी: अपनेे गेेम कीी काार्यय प्रणाालीी काा माानचि�त्र तैैयाार करें

		  •	नि�य म: अपनेे खेले कीी अपेेक्षााएँ ँनि�र्धाा�रि�त करें

﻿	 3.	डि �जि�टल शैैक्षि�क ऐप्स

		  एजुकेुेशनल (शि�क्षाात्मक) ऐप एक छोोटाा कंंप्यूटूर प्रोोग्रााम है ैजि�सेे मोोबााइल कंंप्यूटूिं�ग डि�वााइस (स्माार्टटफोोन, टैैबलेेट) में ंडााउनलोोड कर 
याा ब्रााउज़र (वेेब ऐप्स) पर इस्तेेमााल कि�याा जाा सकताा है।ै

		सा  ामाान्य फ़ााइल फॉॉर्मेेट .apk (एंडं्रॉॉइड एप्लि��केशन पैैकेेज), .ipa (iOS ऐप स्टोोर पैैकेेज), HTML5, CSS3, जाावाास्क्रि��प्ट, आदि� हैं।ं

		  शि�क्षाात्मक ऐप्स, गेेम-आधाारि�त भीी होो सकते हैं,ं लेेकि�न वेे एलएमएस (LMS) ऐप्स, ऑडि�योो बुकु ऐप्स आदि� भीी होो सकते हैं।ं

	 	 न्यूू मीीडि�याा केे लि�ए समस्याा कथन
		  नि�म्नलि�खि�त समस्याा कथन (सुझुाावाात्मक) शैकै्षि�क गेेम/ऐप्स/सॉॉफ़्टवेेयर केे वि�काास काा माार्गगदर्शशन कर सकते हैं:ं

	 1.	 शि�क्षाार्थि�ियोंं काा एआई-आधाारि�त मूूल्यांं�कन: मूलू्यांं�कन काा वि�चाार हमेशेाा सीीखने कीी प्रक्रि�याा सेे नि�कटताा सेे जुडु़ाा रहाा है ैऔर 
वाार्षि�िक गति�वि�धि� सेे लेेकर सीीखने काा एक अभि�न्न अंगं बननेे तक कई बदलााव हुुए हैं।ं शि�क्षक और शि�क्षाार्थीी धीीरेे-धीीरेे इस बदलााव 
कोो अपनाा रहे ेहैं,ं मूलू्यांं�कन अभीी भीी काागज-पेंंसि�ल परीीक्षााओं ंसेे जुडु़ाा हुुआ है,ै और परीीक्षााओं ंकीी आवृतृ्ति� बढ़ गई है।ै रचनाात्मक 
आकलन भीी काागज-पेंंसि�ल आकलन केे आकाार में ंढ़ल गयाा है।ै मूलू्यांं�कन केे स्वरुप कोो बदलनाा समय कीी मांं�ग है,ै और इसलि�ए, 
इसेे छाात्र केे सााथ-सााथ शि�क्षक केे लि�ए भीी सहज बनाानाा, इस मीीडि�याा ऐप/सॉॉफ्टवेेयर काा उद्देशे्य होोनाा चााहि�ए। एआई एकीीकरण काा 
उपयोोग शि�क्षाार्थीी-वि�शि�ष्ट मूलू्यांं�कन गति�वि�धि�योंं कोो बनाानेे, मूलू्यांं�कन केे आधाार पर लक्षि�त हस्तक्षेेप कीी योोजनाा बनाानेे आदि� केे 
लि�ए कि�याा जाा सकताा है,ै येे सभीी ऐसीी संंभाावनााएं ंहोो सकतीी हैं ंजि�न्हें ंइस गेेम/ऐप्स/सॉॉफ़्टवेेयर में ंमें ंएकीीकृृत करनेे काा प्रयाास कि�याा जाा  
सकताा है।ै

	 2.	डे टाा एनाालि�टि�क्स केे सााथ छाात्रोंं काा ई-पोोर्टटफोोलि�योो: कक्षाा में ंबच्चोंं काा मूलू्यांं�कन एक चुनुौौतीी बनीी हुुई है।ै वि�भि�न्न प्रकाार 
कीी मूलू्यांं�कन गति�वि�धि�योंं काा उपयोोग करनेे केे लि�ए उन परि�णाामोंं केे दस्ताावेेज़ीीकरण केे लि�ए एक स्माार्टट और कुुशल तरीीकेे कीी 
आवश्यकताा होोतीी है,ै इसलि�ए इस ऐप्स/सॉॉफ़्टवेेयर काा लक्ष्य छाात्र ई-पोोर्टटफोोलि�योो बनाानेे कीी प्रक्रि�याा कोो आसाान बनाानाा होोनाा 
चााहि�ए।

	 3.	 एआई-आधाारि�त क्लाास सि�म्युुलेेटर: अभ्याास शि�क्षण कि�सीी भीी शि�क्षक शि�क्षाा काार्ययक्रम काा एक अनि�वाार्यय हि�स्साा है ैजहांं� 
प्रशि�क्षु ुशि�क्षकोंं कोो वाास्तवि�क कक्षाा में ंछाात्रोंं कोो पढ़ाानाा होोताा है।ै इसलि�ए, इस सि�मुलेुेशन गेेम/ऐप्स/सॉॉफ़्टवेेयर काा उद्देशे्य प्रशि�क्षु ु
शि�क्षकोंं केे लि�ए पााठ योोजनााओं ंकोो लाागू ूकरनेे काा अभ्याास करनेे केे लि�ए एक आभाासीी कक्षाा अनुभुव प्रदाान करनाा होोनाा चााहि�ए। 
छाात्र अपनीी पााठ योोजनाा एक नि�श्चि�त प्राारूप में ंगेेम/ऐप्स/सॉॉफ़्टवेेयर में ंप्रदाान कर सकते हैं,ं जि�सकेे आधाार पर गेेम/ऐप्स/सॉॉफ़्टवेेयर 
में ंकक्षाा कीी संंरचनाा बनाायींं जाा सकतीी है।ै 

	 4.	यो ोजनाा एवंं अनुुवीीक्षण ऐप्स/सॉॉफ़्टवेयर: बहुु-स्तरीीय परि�योोजनााओं ं(वि�शेषेकर शैकै्षि�क परि�वेेश में)ं केे कुुशल प्रबंंधन केे लि�ए 
कुुशल टै्रैकिं�ग और समन्वय कीी आवश्यकताा होोतीी है।ै इस ऐप्स/सॉॉफ़्टवेेयर कोो काार्ययप्रवााह कीी नि�गराानीी करनेे, काार्यय आवंंटि�त करनेे, 
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डि�लि�वरेेबल्स कोो टै्रैक करनेे और देरेीी केे लि�ए सूचूनााएं ंभेजेनेे जैैसीी प्रक्रि�यााओं ंकोो सुचुाारु बनाानेे केे उद्देशे्य सेे बनाायाा जाानाा चााहि�ए, 
तााकि� सुनुि�श्चि�त कि�याा जाा सकेे कि� परि�योोजनााएं ंनि�र्धाा�रि�त समय पर रहें ंऔर उद्देशे्य एमआईएस (MIS) कीी तर्जज पर पूरेूे होंं।

	 5.	 शैैक्षि�क वीीडि�योो साामग्रीी नि�र्माा�ण प्रक्रि�याा अनुुकूूलक: बडे़े पैैमाानेे पर शि�क्षाा आधाारि�त काार्ययक्रम नि�र्माा�ण  केे लि�ए कई चरणोंं 
में ंटै्रैकिं�ग कीी आवश्यकताा होोतीी है।ै वीीडि�योो उत्पाादन केे तीीन प्रमुखु चरण प्रीी-प्रोोडक्शन, प्रोोडक्शन और पोोस्ट-प्रोोडक्शन हैं,ं और 
प्रत्येेक चरण में ंशाामि�ल गति�वि�धि�याँँ� नीीचे ेफ़्लोो चाार्टट में ंदीी गई हैं।ं प्रत्येेक गति�वि�धि� केे लि�ए कई लोोगोंं केे बीीच समन्वय कीी 
आवश्यकताा होोतीी है:ै

इसलि�ए ऐप/सॉॉफ़्टवेेयर कोो इस प्रक्रि�याा कोो सुवु्यवस्थि�ित करनेे और वि�भि�न्न टीीमोंं केे बीीच टै्रैकिं�ग और समन्वय कीी सुवुि�धाा प्रदाान करनेे केे उद्देशे्य 
सेे बनाायाा जाानाा चााहि�ए।

टि�प्पणीी:

ऊपर उल्लि�िखि�त माानदंडंोंं कोो पूरूाा करनेे वाालाा ई-कंंटंेंट प्रति�योोगि�ताा में ंभेजेनाा, पुरुस्कृृत होोनाा सुनुि�श्चि�त नहींं करताा है।ै प्रदाान कीी गई जाानकाारीी 
केेवल ज्ञाान और अन्वेेषण केे लि�ए है।ै पुरुस्काार योोग्य काार्ययक्रम केे माानदंडं यहाँँ� उल्लि�िखि�त बिं�दुओुं ंतक सीीमि�त नहींं हैं ंऔर नि�र्णाा�यक मंडंलीी द्वााराा 
नि�र्धाा�रि�त कि�ये जााएंगंेे हैं।ं
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लक्षि�त वर्गग

	 1.	 स्कूूलीी शि�क्षाा:
		  स्कूूलीी शि�क्षाा संंरचनाा केे अंतंर्गगत ई-कंंटंेंट कोो स्कूूलीी शि�क्षाा कीी नि�म्नलि�खि�त संंरचनाा (5+3+3+4) कोो पूरूाा करनाा चााहि�ए:

	 (क) 	प्रा ारंंभि�क  बााल्याावस्थाा एवंं ईसीीसीीई केे शि�क्षाार्थीी: 3 वर्षष (आंंगनवााड़ीी / प्रीीस्कूूल / बाालवााटि�काा) (उम्र 3-6) + 2 वर्षष 
(कक्षाा 1 और 2) (उम्र 6-8)

		प्रा  ारंंभि�क बााल्याावस्थाा में ंईसीीसीीई केे सि�द्धांं�तोंं द्वााराा नि�र्देेशि�त, पांं�च सााल कीी बहुुस्तरीीय, खेले और गति�वि�धि�-आधाारि�त शि�क्षाा 
शाामि�ल है।ै यह चरण खेले-आधाारि�त, गति�वि�धि�-आधाारि�त और समीीक्षाा-आधाारि�त तरीीकोंं सहि�त वि�वि�ध और अनुकूुूलनीीय 
अधि�गम केे अनुभुवोंं पर जोोर देतेाा है।ै पााठ््यक्रम में ंअक्षर, भााषाा, संंख्याा, गि�नतीी, रंंग, आकाार, घर केे अंदंर और घर केे बहाार खेलेेे 
जाानेे वाालेे खेले, पहेलेि�याँँ�, ताार्कि�िक  सोोच, समस्याा-समााधाान और रचनाात्मक कलाा जैैसेे ड्रााइंगं, पेंंटिं�ग, शि�ल्प, नााटक, कठपुतुलीी, 
संंगीीत जैैसेे वि�भि�न्न वि�षयोंं कोो शाामि�ल कि�याा गयाा है।ै इसकेे अति�रि�क्त, यह साामााजि�क कौौशल, संंवेेदनशीीलताा, अच्छेे व्यवहाार, 
नैैति�कताा, स्वच्छताा, साामूहूि�क काार्यय और सहयोोग कोो बढ़ाावाा देनेेे पर कंेंद्रि�त है।ै

		  ईसीीसीीई काा अंतंि�म लक्ष्य शाारीीरि�क और सूकू्ष्म मोोटर कौौशल वि�काास, संंज्ञाानाात्मक वि�काास, साामााजि�क, भाावनाात्मक और 
नैैति�क वि�काास, सांं�स्कृृति�क और कलाात्मक वि�काास, और संंचाार कौौशल, प्राारंंभि�क भााषाा, सााक्षरताा और संंख्याा ज्ञाान कीी उन्नति� 
में ंसर्वोोत्तम परि�णााम प्रााप्त करनाा है।ै महत्वपूरू्णण बाात यह है ैकि� सहस्रााब्दि�ियोंं सेे वि�कसि�त भाारत कीी समृदृ्ध स्थाानीीय परंंपरााओं,ं 
जि�समें ंकलाा, कहाानि�यांं�, कवि�ताा, खेले, गीीत इत्याादि� शाामि�ल हैं,ं कोो इस चरण केे पााठ््यक्रम में ंचि�न्तनपूरू्ववक एकीीकृृत कि�याा 
जाानाा चााहि�ए।

	 (ख) 	प्रा ारंंभि�क स्तर केे शि�क्षाार्थीी: 3 वर्षष (कक्षाा 3 सेे 5) (आयुु 8-11)
		प्रा  ारंंभि�क स्तर तीीन सााल तक चलताा है ैऔर प्राारंंभि�क बााल्याावस्थाा चरण में ंस्थाापि�त खेले, खोोज और गति�वि�धि�-आधाारि�त 

सीीखने केे दृष्टि�कोोण पर आधाारि�त होोताा है।ै इस चरण केे दौौराान, पााठ््यक्रम में ंधीीरेे-धीीरेे पााठ््यपुसु्तकोंं कोो शाामि�ल कि�याा जााताा 
है ैऔर अधि�क औपचाारि�क लेेकि�न परस्पर संंवाादाात्मक शि�क्षण जैैसीी पद्दति�योंं कोो शाामि�ल कि�याा जााताा है।ै इस स्तर पर लक्ष्य 
पढ़नाा, लि�खनाा, बोोलनाा, शाारीीरि�क शि�क्षाा, कलाा, भााषाा, वि�ज्ञाान और गणि�त सहि�त वि�भि�न्न वि�षयोंं में ंएक मजबूतू आधाार 
स्थाापि�त करनाा है।ै

	 (ग) 	म ध्य स्तर केे शि�क्षाार्थीी: 3 वर्षष (कक्षाा 6 सेे 8) (आयुु 11-14)
		  मध्य स्तर में ंतीीन सााल कीी शि�क्षाा शाामि�ल है,ै जोो प्राारंंभि�क चरण केे दौौराान रखीी गई शैकै्षणि�क और पााठ््यचर्याा� संंबंंधीी नींंव 

काा वि�स्ताार करतीी है।ै इस स्तर पर, वि�ज्ञाान, गणि�त, कलाा, साामााजि�क वि�ज्ञाान और माानवि�कीी जैैसेे वि�षयोंं में ंअधि�क अमूरू्तत 
अवधाारणााओं ंपर ध्याान कंेंद्रि�त कि�याा जााताा है।ै यद्यपि� अधि�क वि�शि�ष्ट वि�षयोंं और शि�क्षकोंं सेे परि�चय होोताा हे,े प्रत्येेक वि�षय में ं
अनुभुवाात्मक शि�क्षाा और वि�भि�न्न वि�षयोंं केे बीीच संंबंंधोंं कीी खोोज कोो प्रोोत्सााहि�त कि�याा जााताा है।ै

	 (घ) 	मा ाध्यमि�क स्तर केे शि�क्षाार्थीी: 4 वर्षष (कक्षाा 9 सेे 12) (आयुु 14-18)
		मा  ाध्यमि�क चरण में ंचाार सााल काा बहुु-वि�षयक अध्ययन शाामि�ल होोताा है,ै जोो मध्य चरण केे वि�षय-उन्मुखु शि�क्षााशाास्त्र और 

पााठ््यक्रम काा वि�स्ताार करताा है।ै यह चरण आलोोचनाात्मक सोोच और छाात्रोंं कीी जीीवन आकांं�क्षााओं ंकेे सााथ ताालमेले पर जोोर 
देतेाा है,ै और वि�षय चयन में ंअधि�क वि�कल्प प्रदाान करताा है,ै इस प्रकाार बहुु-अनुशुाासनाात्मकताा इस चरण काा एक प्रमुखु तत्व 
बन जााताा है।ै

	 2.		शि�क्ष क शि�क्षण: 
		  इस श्रेणेीी में ंकाार्ययक्रम कोो आईटीीईपीी (ITEP) रूपरेेखाा आधाारि�त होोनाा चााहि�ए। समााजशाास्त्र, इति�हाास, वि�ज्ञाान, मनोोवि�ज्ञाान, प्राारंंभि�क 

शि�क्षाा, मूलूभूतू सााक्षरताा और संंख्याा ज्ञाान, भाारत केे बाारेे में ंजाानकाारीी और इसकेे मूलू्योंं/लोोकााचाार/कलाा/परंंपरााओं ंइत्याादि� पर आधाारि�त 
अत्यााधुनुि�क शि�क्षााशाास्त्र कीी शि�क्षाा।

	 3.	प्रौ ौढ़ शि�क्षाा:
		रा  ाष्ट्र शि�क्षाा नीीति� मूलूभूतू सााक्षरताा केे अवसर कोो बुनुि�याादीी अधि�काार माानतीी है।ै यह सुनुि�श्चि�त करनेे केे लि�ए प्रौौढ़  शि�क्षाा केे पााठ््यक्रम 

ढांं�चे ेमें ंकम सेे कम पांं�च प्रकाार केे काार्ययक्रम शाामि�ल हैं,ं जि�नमें ंसेे प्रत्येेक केे स्पष्ट रूप सेे परि�भााषि�त परि�णााम हैं,ं इस श्रेणेीी केे मुखु्य वि�षय 
होो सकते हैं:ं

	 (क) 	मू लूभूतू सााक्षरताा और संंख्याा ज्ञाान;

	 (ख) 	 महत्वपूरू्णण जीीवन कौौशल (वि�त्तीीय सााक्षरताा, डि�जि�टल सााक्षरताा, वााणि�ज्यि�िक कौौशल, स्वाास्थ्य सम्बन्धीी जाागरूकताा, और 
परि�वाार कल्यााण सहि�त बााल देखेभााल और शि�क्षाा आदि�);
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	 (ग) 	 व्याावसाायि�क कौौशल वि�काास (स्थाानीीय रोोजगाार प्रााप्त करनेे केे लि�ए);

	 (घ) 	बु नुि�याादीी शि�क्षाा (प्राारंंभि�क, मध्य और मााध्यमि�क स्तर कीी समकक्षताा आधाारि�त); और 

	 (ड़) 	 सतत शि�क्षाा (कलाा, वि�ज्ञाान, प्रौौद्योोगि�कीी, संंस्कृृति�, खेले, मनोोरंंजन और स्थाानीीय शि�क्षाार्थि�ियोंं केे लि�ए रुचि� याा उपयोोग केे अन्य 
वि�षयोंं कोो प्रौौढ़ शि�क्षाा पााठ््यक्रम में ंशाामि�ल करनाा, जैैसेे महत्वपूरू्णण जीीवन कौौशल पर उन्नत साामग्रीी इत्याादि�)

नि�र्माा�ताा शे्रेणि�याँँ�

	 1. 	स रकाारीी संगंठन
		यदि�   आप इस श्रेणेीी केे अंतंर्गगत आवेेदन कर रहे ेहैं,ं तोो नि�र्माा�ताा कोोई संंगठन याा संंस्थाा होोनीी चााहि�ए, कोोई व्यक्ति� नहींं। परि�योोजनाा कोो कि�सीी 

सरकाारीी संंगठन द्वााराा वि�त्त पोोषि�त कि�याा जाानाा चााहि�ए। माान्यताा सरकाारीी संंगठन/संंस्थाान केे नााम कोो दीी जााएगीी।

	 2. 	शि�क्ष क/शि�क्षण प्रशि�क्षक
		यदि�   आप इस श्रेणेीी में ंआवेेदन कर रहे ेहैं,ं तोो आप एक व्यक्ति�गत नि�र्माा�ताा केे रूप में ंआवेेदन कर रहे ेहैं।ं आपकीी संंस्थाागत संंबद्धताा कोो 

इस श्रेणेीी में ंमाान्यताा नहींं दीी जााएगीी। इसकेे अलाावाा, एक शि�क्षक याा शि�क्षक प्रशि�क्षक केे रूप में ंआपकेे पदनााम कोो सत्याापि�त करतेे हुुए, 
कि�सीी संंस्थाान सेे आपकीी संंबद्धताा काा प्रमााण अनि�वाार्यय होोगाा। परि�योोजनाा कोो आपकेे द्वााराा वि�त्त पोोषि�त कि�याा जाानाा चााहि�ए, न कि� आपकेे 
संंगठन द्वााराा (यदि� आपकाा स्कूूल याा संंगठन परि�योोजनाा कोो वि�त्त पोोषि�त करताा है,ै तोो स्वतंंत्र ईकंंटंेंट क्रि�एटर्सस/संंस्थाान श्रेणेीी में ंआवेेदन 
करें)।

	 3. 	 स्वतंंत्र ई-कंंटंेंट नि�र्माा�ताा/संसं्थाान
		य  ह श्रेणेीी ई-कंंटंेंट वि�काास में ंवि�शेषेज्ञताा रखने वाालेे व्यक्ति�योंं याा नि�जीी संंस्थाानोंं/संंगठनोंं केे लि�ए है।ै परि�योोजनाा कोो कि�सीी भीी सरकाारीी 

संंगठन सेे स्वतंंत्र रूप सेे वि�त्त पोोषि�त कि�याा जाानाा चााहि�ए, और नि�र्माा�ताा कोोई व्यक्ति� याा संंस्थाान होो सकताा है।ै (नि�जीी स्कूूल इस श्रेेणीी में ं
आवेेदन कर सकते हैं)ं। 

		  (कि�सीी ई-कंंटंेंट काा 2 सेे अधि�क व्यक्ति�योंं द्वााराा सह-नि�र्माा�ण कि�ये जाानेे कीी स्थि�िति� में,ं प्रवि�ष्टि� एक टीीम केे रूप में ंभेजेीी जाानीी चााहि�ए, 
माान्यताा टीीम केे नााम पर दीी जााएगीी, न कि� व्यक्ति�योंं केे नााम पर।)

	 4. 	कॉ ॉलेेज केे छाात्र
		य  ह श्रेणेीी वर्ततमाान में ंउच्च शि�क्षाा प्रााप्त करनेे वाालेे कॉॉलेेज याा वि�श्ववि�द्याालय में ंनाामांं�कि�त शि�क्षाार्थि�ियोंं केे लि�ए है।ै यदि� एक समूहू में ंआवेेदन 

कर रहे ेहैं,ं तोो अधि�कतम चाार छाात्रोंं कोो एक ई-कंंटंेंट केे नि�र्माा�ताा केे रूप में ंघोोषि�त कि�याा जाा सकताा है।ै

	 5. 	ब च्चेे
		य  ह श्रेणेीी 18 वर्षष सेे कम आयु ुकेे व्यक्ति�योंं केे लि�ए है ैजोो औपचाारि�क याा अनौौपचाारि�क शि�क्षाा प्रणाालीी काा हि�स्साा हैं।ं इस श्रेणेीी में ंकि�सीी 

प्रवि�ष्टि� कोो वैैध माानेे जाानेे केे लि�ए, कि�सीी बच्चे ेयाा बच्चोंं कोो ई-कंंटंेंट केे वि�काास में ंमहत्वपूरू्णण योोगदाान होोनाा चााहि�ए।
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All India Children’s Educational eContent Competition
(AICEeCC)
2024-25

Instructions to upload the eContent on Google Drive and sharing your entry

1. Create an email account on gmail.com (if you haven't created it earlier). Then
login into your gmail account.

Image 1: Gmail account

2. Open the Google Drive as shown in Image 2 & 3 by clicking on the 9 point square at
the top left of the mail account. A window will appear in which the icon of Google Drive
will be visible.

Image 2: How to open Google Drive



This will how your Google Drive will appear

Image 3: Google Drive

3. Click on ‘New’ on the left side of the window. A window will
appear in which name the folder as “AICEeCC 2024” and click on ‘Create’ as shown in
image 4 & 5.

Image 4: How to Create Folder in Google Drive



Image 5: Renaming of Folder in Google Drive

4. Open the AICEeCC 2024 folder and click “New” and then ‘File Upload’ and Upload
File (Your eContent/Entry). (Please remember if you have more than one entry you can
upload all the entries in this folder. Also name the file as the ‘Author’s Name_Title of
eContent’ before uploading/Rename in Google Drive).

Image 6: How to upload the eContent/entry in the created folder



5. Select the file from your system (shown in image 7) and wait for a few minutes for
uploading (image 8).

Image 7: Selecting file from your system

Image 8: Final Uploaded eContent



6. After uploading all the entries, left-click your AICEeCC 2024 Folder as shown in
image 9 and click to “Share”.

Image 9: Sharing the folder

7. A window opens up and asks for email id. In this window, enter the official email id
for AICEeCC 2024 i.e. aiceavf.prd@ciet.nic.in.

The following box will appear:

(A precaution needs to be taken: Give the editing rights to this email id as shown in image
10).

In the “Message” box write the details of eContent like Title of eContent, Name of the
Author and categories (eg. Audio, FLN, Independent eContent Creator). Also write

mailto:aiceavf.prd@ciet.nic.in


your complete details like Name, Contact No, Organization etc. in the message box and at
last click on “send”.

Image 10: How to share entry to the Official Festival Id

8. Follow step 6 again and copy the link and paste it in the online form of the
AICEeCC 2024 and submit the form.

Image 11: Copying the google drive folder link for Application Form


